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LE STUDIO

VISION

Les Petits Labos est  un studio de recherche et de 

création qui développe, depuis 2020 , des objets 

entre art, design et nouvelles technologies.

Basée à Marseille, notre agence développe de 

nouveaux modes de production artistique en 

prenant appui sur le développement d’outils 

technologiques et sur notre savoir-faire dans le 

design expérientiel au service de nos clients et de 

leur marque. 

Nous concevons des projets particulièrement 

orientés vers l’interprétation visuelle de datas 

en objets d’art et de design .  Sous un aspect 

technologique, les trois données essentielles que 

l’on retrouve dans nos projets sont : une réflexion 

sur la matière, une palette de couleurs adaptée et 

une créativité dans les formes proposées.

De la conception à la réalisation, nous proposons 

des dispositifs qui répondent aux enjeux de la 

transition écologique .  Très ancrés localement et 

soutenus par les collectivités de notre région, nous 

proposons aussi nos services au niveau national.

Implantés au Carburateur, un incubateur de 

startups soutenu par des fonds européens, nous 

avons pour ambition de développer une série 

d’objets interactifs ,  avec une production éco-

responsable maîtrisée .  En effet, pour chacun de 

nos projets, nous interrogeons nos pratiques quant 

au traitement de nos déchets et à la durée de vie de 

nos objets.

Un des points forts de la démarche des Petits Labos 

est l’expérimentation déjà réussie d’une production 

à faible impact carbone, outil démonstrateur pour 

l’ambition nationale de la transition écologique .



LE STUDIO

MÉTHODE

Nous croyons fermement au pouvoir transformateur 

de l’art. Pour le concrétiser, nous nous appuyons à la 

fois sur une expérience esthétique forte et sur une 

interactivité intuitive efficace. Nous nous inspirons 

le plus souvent des solutions déjà existantes dans 

le monde du vivant. Grâce au biomimétisme, nos 

créations apportent des réponses innovantes à des 

questions environnementales complexes.

Parmi ceux-ci, il existe de nombreuses 

problématiques invisibles ayant un fort impact sur 

la santé publique : pollutions chimique, domestique, 

industriel, organique, agricole, etc. Nous avons conçu 

des projets permettant d’évaluer les niveaux de ces 

pollutions, et en particulier celles impactant la qualité 

de l’air. 

Dans ce même objectif, nous portons une attention 

toute particulière aux matériaux qui constituent 

nos œuvres. De leur méthode de production à leur 

impact en tant que déchet, nous veillons à respecter nos 

engagements et à utiliser des éléments peu gourmands en 

énergie.

Les valeurs que nous portons dépassent la maîtrise 

de notre production. En effet, nous œuvrons à la 

transmission créative et ludique d’une information 

cruciale. A travers la diffusion de ces savoirs 

fondamentaux, nos créations favorisent la prise de 

conscience individuelle et l’action collective.

De la commande privée à la réponse à un appel d’offres 

publique, en passant par l’auto-édition, notre studio 

étudie les besoins de nos clients et commanditaires pour 

apporter des solutions innovantes et inédites avec une 

forte valeur ajoutée artistique.



LE STUDIO

MOYENS TECHNIQUES

Notre studio est situé depuis 2025 dans l’incubateur 

de startup Le Carburateur. Un espace de 25 m2 

compose le bureau des Petits Labos dans le 15e 

arrondissement de Marseille. Nous avons également 

la possibilité d’accéder ponctuellement à un espace 

plus grand à ICI Marseile pour la production de 

projets de grandes envergures. 

Doté d’un véritable atelier de production, Les Petits 

Labos dispose à la fois de matériels informatiquse 

performants, d’outils numériques et d’un parc de 

machines dédié à la production in situ de maquette et 

de prototypes :

- 1 tour PC avec carte graphique de dernière 

génération (logiciels de modélisation Rhino 3D, 

Grasshoper, Suite Adobe, Madmapper, Fusion 360)

- 3 PC portables dotés des mêmes logiciels 

- 1 CNC Aureus 3X - Usinage 3 axes 

- 3 imprimantes 3D (1 résine UV, 2 filament divers)

- un parc de machines pour le travail de fabrication 

autour du plastique recyclé et des matières issues 

des déchetteries et matériauthèques : une broyeuse-

extrudeuse semi-industrielle, d’une injecteuse 

manuelle permettant de fabriquer des pièces 

de toutes tailles à partir de déchets plastiques. 

L’acquisition en 2025 d’une presse pour produire des 

plaques en matière plastique a également étoffé les 

capacités de production du studio.

- 1 machine à créer du filament pour imprimantes 3D 

à partir de bouteilles recyclées

- outillage divers et variés pour le travail du bois, du 

métal 

- outil électronique pour la conception lumière 

(Alimentation de Laboratoire 2 Amp, kits Arduino, Kit 

elegoo, LEDs, Moteurs, Servomoteurs, fer à

souder)





NOTRE ÉQUIPE

DIEGO ORTIZ

Expert dans la création de dispositifs interactifs et d’expériences 

audiovisuelles, Diego Ortiz développe au sein des Petits Labos de nombreux 

projets technologiques mobiles et innovants. Il s’attache à promouvoir une 

création aux codes esthétiques contemporains, et qui invite tout à la fois à la 

réflexion sur les grands enjeux de notre civilisation.

Designer et artiste franco-colombien basé à Marseille, il conçoit des contextes 

relationnels qui bouleversent la place et le rôle du spectateur dans le processus 

de création et de diffusion de ses projets. Aux côtés d’Hernan Zambrano, ils 

développent des objets dont la forme révèle la complexité de leurs réflexions et 

la beauté de leur ingéniosité.

Ses œuvres ont été montré aussi bien en France (Beaux Arts de Paris, Fondation 

Vasarely, Friche de la Belle de Mai, Frac Paca, les Subsistances, MA Scène nationale 

de Montbéliard, Chapelle des Jésuites de Saint Omer) ; qu’en Colombie au Festival 

de la Imagen (Manizales) et à l’Alliance Française (Cali), mais aussi en Espagne et en 

Suède.

Co-directeur des Petits Labos, l’interprétation artistique de datas est un 

savoir-faire particulier qu’il développe depuis de nombreuses années et qu’il met 

désormais au service de notre studio.



NOTRE ÉQUIPE

HERNAN ZAMBRANO

Co-directeur artistique aux Petits Labos, Hernan Zambrano apporte tout son 

talent au service de la conception lumière et du développement de l’interactivité 

dans nos projets.

Avec Diego Ortiz, il conçoit de nouvelles formes innovantes de production d’un 

art éco-responsable. Son ambition est de diffuser aussi largement que possible 

des objets relevant le défi complexe d’une transition écologique accessible à 

tous. Diplômé de l’Ensadlab (programmes SAIL et Reflective interaction) en tant 

qu’artiste-chercheur, il a collaboré avec des scientifiques, designers, artisans et 

ingénieurs pour la création de dispositifs mécaniques et numériques.

Son travail a été exposé dans différents lieux d’art et de design tels que la Biennale 

internationale d’art contemporain  de Bogota (Colombie), à l’Espace Gardner 

(Belfort, France), au Festival Frankolaboratorium (Lviv, Ukraine), au Bastille Design 

Center (Paris), mais aussi à la Friche de la Belle de Mai (Marseille) et au Musée du 

Quai Branly (Paris).

Expert en théorie de la couleur et dans l’analyse du comportement de la matière 

(lumière, mouvement robotisé, et polymères), il explore différents procédés 

techniques pour l’application à de nouvelles créations.



NOTRE ÉQUIPE

LAURA MOULINOUX

Après dix années d’expérience au service de la création 

contemporaine française, Laura Moulinoux met ses 

connaissances au service des Petits Labos en tant que 

directrice de projets et de développement. 

Interlocutrice privilégiée des clients du studio, elle a par le 

passé réalisé des projets pour le compte d’entreprises 

de renommée nationale et mondiale : Hermès, SNCF 

Réseau, Ministère de la Culture et de la Communication, 

ICADE, Maison de la Culture du Japon, Universcience, Paris 

Internationale, Matthieu Poitevin Architecture, ou encore la 

Galerie Sultana.

Diplômée de l’Université Sorbonne-Panthéon, elle a 

accompagné différentes entreprises culturelles avec une 

forte valeur ajoutée dans l’innovation et l’éco-responsabilité. 

Galeries, studios de designers, associations, ateliers 

d’artistes, foires d’art contemporain et architectes lui 

ont fait confiance pour leur apporter son savoir-faire en 

gestion administrative et financière, en développement 

marketing et en management de projets. 

Spécialisée dans les connexions entre le monde 

de l’art et celui des marques internationales, 

son parcours singulier et ses précédentes 

collaborations professionnelles lui permettent 

aujourd’hui de proposer une vision audacieuse et 

originale dans le secteur de l’art, du design et du 

luxe. 





NEUMA est un dispositif interactif qui capte la qualité de l’air environnante 

et la transforme en animations visuelles. Sa forme est inspirée du nid du 

fugu (poisson-globe), classé en voie de disparition en raison de la surpêche 

mondiale.

Comment ça marche ? NEUMA est équipée d’un capteur de CO2   très 

sensible qui analyse en temps réel l’air de la pièce. Les motifs qu’il produit 

varient en fonction du niveau de pollution (forme, vitesse et couleur), 

offrant à son usager une lecture intuitive.

NEUMA favorise une double approche des données (artistique et 

scientifique) afin de questionner notre relation à la qualité de l’air.  Notre 

produit propose un objet à la fois esthétique, utile et simple d’utilisation.  

A l’inverse des dispositifs existants actuellement sur le marché, qui 

montrent des informations indigestes (types valeurs en ppm), NEUMA 

affiche clairement les niveaux de pollution de votre intérieur sous forme 

de couleurs et de motifs variables.

 

NEUMA est un dispositif interactif qui transforme les données de CO2   

invisibles en une expérience visuelle intuitive, rendant la qualité de l’air 

tangible et significative.

NEUMA

2025





The Shape of Things To Come est une installation lumineuse immersive qui 

utilise les données de la qualité de l’air sur un territoire donné. Une arche 

qui invite le public à pénétrer son noyau et à y découvrir l’invisible : l’impact 

des hommes sur l’atmosphère. En transformant la qualité de l’air en qualité 

de lumière, elle donne à voir cette problématique environnementale de 

manière onirique. 

Selon les principes du biomimétisme, sa forme et sa conception s’inspirent 

de l’architecture des nids d’oiseaux jardiniers. De la même manière que 

ces oiseaux récoltent ce qu’   ils trouvent dans la nature pour fabriquer 

leur habitat, elle est réalisée en plastique recyclé, dans une démarche de 

transformation de déchets en matériau artistique. 

Ainsi l’installation imaginée par Diego Ortiz et Hernan Zambrano agit tantôt 

comme révélatrice et informatrice, tantôt comme sentinelle et refuge : 

tout en alertant sur notre rôle dans la pollution atmosphérique, elle nous 

offre la perspective d’alternatives concrètes pour nos modes de vie, telles 

que la frugalité, le réemploi, l’observation du vivant. 

Conçue pour l’espace public, elle constitue un jalon important vers la 

désacralisation de l’œuvre d’art.

THE SHAPE OF THINGS TO COME

2021-2025
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Ce projet est le fruit de deux années de partenariat entre le FRAC 

Sud, Les Petits Labos et un groupe de personnes malvoyantes et non-

voyantes pour penser et réaliser la conception d’une maquette tactile de 

l’architecture du Frac.

Le FRAC Sud, inscrit dans une démarche d’accessibilité de son bâtiment et 

de sa programmation artistique, a souhaité mettre à disposition du public 

une maquette de son bâtiment plus inclusive. Le dialogue avec notre studio 

a fait émerger un projet participatif et inclusif autour d’un désir commun 

de partage et d’expérimentations. 

Ce projet de maquette s’est basé sur une expérience tactile et sensorielle 

du bâtiment. A travers la consultation et l’association des personnes mal 

et non-voyant es, des jeunes publics et de professionnels de la médiation, 

nous avons proposé une vision singulière du bâtiment de Kengo Kuma, 

en ce qui est aujourd’hui encore un outil de médiation permettant de 

sensibiliser les publics au projet architectural du FRAC Sud.

Cet objet est réalisé en résine modulable, manipulable et traduite en braille.

2023

MAQUETTE TACTILE





Tiara est une œuvre interactive et lumineuse qui réagit en temps réel, 

grâce à un capteur de qualité de l’air et à une programmation informatique. 

Blanche et d’environ un mètre de diamètre, cette pièce rappelle, de par sa 

forme tressée et circulaire, le nid d’un oiseau jardinier.  Au centre de cette 

composition épurée, se trouve un capteur de qualité de l’air de petite taille.

Accrochée au mur, Tiara répond à son environnement immédiat. Elle 

traduit les données qu’elle capte de la pollution de l’air en ambiances 

colorées via à un système d’éclairage au LED. Le spectateur est invité 

à contempler les variations lumineuses concentriques, inhérentes au 

comportement singulier de cette pièce.

Au cours des années 2012-2022 et avec le soutien du projet DIAMS, Les 

Petits Labos (Diego Ortiz & Hernan Zambrano) ont présenté l’œuvre Tiara 

dans de multiples lieux sur le territoire de la Métropole Aix-Marseille-

Provence pour sensibiliser à la qualité de l’air.

2022

TIARA





Pour ce projet intituléTerroirs, nous ont imaginé un protocole de co-

création avec un blob, sur une durée de 3 mois. À l’instar de l’agriculture 

ou du jardinage, où les êtres humains aménagent leurs écosystèmes et 

contrôlent le cycle biologique d’espèces domestiquées, le but principal de 

cette démarche était d’établir les conditions nécessaires à l’épanouissement 

de l’organisme : humidité, nutriments, obscurité... 

Les compositions picturales qui ont servi de supports à l’expérience 

évoquent d’ailleurs des plans d’exploitation agricole vus du ciel. C’est dans 

ces paysages que le blob, suivant son instinct de survie, a superposé son 

réseau veineux au travail de dessin et peinture initial. 

Que se passe-t-il quand dans un périmètre déterminé par une feuille 

de papier et avec des ressources alimentaires limitées, un organisme 

consommateur de ces ressources est disposé au centre ? Quelles formes 

surgissent au fur et à mesure que l’instinct de survie le guide à se propager 

pour la quête de nourriture ? Quelle expérience esthétique et réflexive est 

générée par ses formes ainsi que le processus qu’elles incarnent ?

Projet exposé au Festival d’art contemporain Longchamp, organisé par le 

Château de Servières,   Marseille, 2022.

2022

TERROIRS





Emotions Tree est une installation numérique qui se présente sous la forme 

d’un écran de grande dimension (190cm de diagonale) qui diffuse en continu, 

en fonction des émotions captées par une caméra IP, l’évolution d’un « arbre 

graphique » constitué d’un ensemble de nuages de points 3D sur fond noir. 

Tantôt matière quasi abstraite proche de la poussière, tantôt figure 

luxuriante et pleine de vie, cette forme générative évolue (volumétrie, 

colorimétrie, gravité…) au fil de la journée en fonction de l’état émotionnel des 

personnes interagissant avec elle. 

Cette œuvre conçue et imaginée par Diego Ortiz et une équipe de 

développeurs, a été installée au sein du collège Ada Lovelace de Nîmes. 

Depuis l’intérieur du bâtiment (espace de circulation, à proximité d’un 

escalier), l’arbre réagit en « temps réel » à l’état émotionnel des élèves mais 

aussi du personnel enseignant et administratif, grâce à une petite caméra 

de reconnaissance faciale qui détecte un ensemble d’états émotionnels 

(joie, tristesse, dégout etc). Il est également possible d’interagir avec l’œuvre 

depuis l’extérieur du Collège, par le biais d’une application web permettant 

d’enregistrer son état émotionnel du moment. 

Un projet réalisé dans le cadre du dispositif « 1 % artistique ».

2019

EMOTIONS TREE





CONTACT

Diego ORTIZ

Directeur artistique

diegoarmandoortiz@gmail.com

06.77.13.55.40

Hernan ZAMBRANO

Directeur artistique

hernanzambrano.art@gmail.com

06.68.11.37.46

Laura MOULINOUX

Directrice de projets et de développement

laura.moulinoux@gmail.com

06.99.15.42.05

 

Le Carburateur - Pôle de 

l’entrepreunariat

211 Chem.de la Madrague-Ville 

13015 Marseille

www.lespetitslabos.com
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