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Anna Bacheva est une artiste professionnelle, diplébmée
de I'Académie des Beaux-Arts de Sofia (Scénographie
Numérique) et de I'Académie des Arts du Cinéma de
Sofia. Elle travaille dans une variété de contextes et de
formats impliquantles nouveaux médias et I'hybridité.
Elle crée des récits audiovisuels, des paysages
multisensoriels et des expériences d'immersion en lien
avec la technologie, le design et 'art.

Née (1983) a Sofia. Vit et travaille a Paris
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SOUS DOME #1
(2023)
CITE SCIENCES ET INDUSTRIE

Un festival dédié aux ceuvres immersives destinées a étre projetées a 360°.

Cette premiére édition, préparée en collaboration avec 'association 36 degrés et Jérémy
Oury, est consacrée aux arts numeriques.

Deux tables rondes se tiendront samedi 18 mars afin d'établir I'état de la création numérique

immersive & la lumiére des acteurs de cette nouvelle forme de création. \
Avec sous dome #1
Lila Gleizes, chargée de mission « Création Immersive » au CNC

estival des arts
umériques
mmersifs

Paul Bouchard, responsable de la distribution a Diversion cinéma
Modération : Cyrielle Tissandier, chargée de diffusion a AADN

Avec

Anna Bacheva, artiste nouveaux médias

Antoine Briot, créateur visuel et sonore pour le spectacle vivant et les arts numériques
Valentin Fayaud et Nicolas Michel, TS/CN

e M> Portadala Vitlette Encollaborationavec _ @
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Chloé x Anna Photo Deyan Hristakiev
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FREGQUENCY
AURA LIEU
LE DIMANCHE
11 DECEMBRE
PROCHAIN
A LA GAITE
LYRIQUE.

(3 Gaité Lyrique "T'IRIAM

L'OGCCASION
DE DECOUVRIR,
OU DE
REDECOUVRIR,
UNE CULTURE
PASSIONNANTE.

Artistes 3D mapping : Neon Minuit + Anna Bacheva

Depuis 2020, la Gaité
tous les ans le plus
national dédié a la dans
rendez-vous annuel il
soirées Frequency soi
le cadre de la série d
Movin', dédiés a la ¢
actuelles, et réunisse
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PAYSAGES DEPAYSES
EXPOSITION SOLO*
(2022)

GALERIE ESPACE PORT.A

L 'exposition interroge les relations entre réalité artificielle et réalité tangible.

Paysages Dépaysés propose une expérience unique détournant la technologie pour
transformer des prises de vues numériques en images 3D imprévisibles. A I'aide de techniques
mixtes, Anna Bacheva, basée a Paris, visualise et combine géographies aliénées et
impressions hallucinogénes complexes d'un autre monde.

Profitant de I'intervention inévitable de I'intelligence artificielle dans I'utilisation quotidienne de
la technologie, I'artiste crée une substance flexible pour stimuler I'imagination.

Ce projet propose un voyage au coeur de perceptions modifiées, mettant en perspective
images, impressions quotidiennes et technologies numeériques.

Commissaire d'exposition Ivo Ivanov

* Artiste invité Antonin Strantsouzin
Projet soutenu par le Fonds national de la culture de Bulgarie

Galerie Espace Port.A Sofia










OTYY)XAEHW MEN3AXU CTPAHCTBAHUATA HA TOOMAH
AHHa ba4yesa AHMoHa CmpaHyy3uH

U3now6ama nocmaes nood 6bMpoc 6pb3Kama Mexoy U3KycmeeHama peajaHocm
u ocezaemama peanHocm

Paysages Dépayses e yHuUKaneH ekcrnepuMeHm 3a moea Kak 0a Hacoyume
mexHon02uAmMa oa npesbpHe Uupposume nelzaxu e Henpedckasyemu
MpPuUU3MepPHU U300paKeHUS.

W3non3satiku cMeceHU Meduu, baszupaHama 8 Mapixx AHHa Bauesa
8U3Yanu3upa u cbHemasa omuyoeHu 2eo2pacuu 8 c/IoMKHU
XQ/IOUUHO2eHHU omreyambuu om opye cesm.

UamucneHusm 2epoti loghMaH ce nyma 8be 8b06paxXaemMo npocmpaHcmso
cped HUCKOKavecmeeHU Uu306paKeHua U cohbmyepHu 2pellku, Kboemo ce
rnosessa u u34yessa, NOCMOAHHO 2y6eliku U Npeomkpueatiku cebe cu.

MpeHckusm xydoxHUK AHmoHa CmpaHuy3uH, 6asupad e Cocpus, usnonsea
Hecma6uaHU Npo2pamMu, 0CHOBHU MAHUMy/auuU, KoMapecus, 3a 0a npoMeHs
opu2uHaaHUMe KapmuHu U 0a 2u pasilupasa 8 02poMHU apxumexmypHu
nposeneHus.

Bb3noszealiku ce om HeusbexxHama HaMmeca Ha UsKycmseHUs uHmesiekm e
exeoHesHama ynompeba Ha mexHosi02uume, 9samMama xyaoxHuUUU cb3dasam
2b8Kasa cyb6CcmaHuUUs, KOAmo cCmuMy/iupa bobpaXkeHuemao.

To3u npoekm npeodnaza nbmysaHe 00 0bA60YUHAMA Ha ModuulyupaHuUme

8b3rpuamusd, NocmMasauku 8 nepcrekmusa usobpaxeHus,
exxeoHesHU eneyam/aeHuUs U uupposu mexHono2uu.

Kypamop Wso UseaHos
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Pour marquer le 60éme anniversaire du Rideau de fer, la Ville de Paris et
T H E I R O N C U R T A I N la Fondation Christo et Jeanne-Claude proposent une reconstitution de
I"ceuvre sous forme virtuelle. La barricade de 89 barils bloque une fois de
A L L O F 0 I L plus la rue Visconti grace a la technologie de la réalité augmentée.
u u L’installation est visible via les appareils mobiles et occupe
I'emplacement initial et I'échelle de I'originale. A I'époque du numérique,
B A R R E L S le public peut revivre I'art de Christo et Jeanne-Claude, réinvestissant la

rue dans une autre temporalité.

(1962 — 2022)
R U E V I S C 0 N T I Photo Shunk-Kender, Raymond de Seynes, Timothée Viale
PARIS

Reconstruction et modeélisation Anna Bacheva







AU DELAS DES PIXELS
(2022)

GARAGE AMELOT
PARIS

L’arrivée des NFTsetdu cryptoart a suscité un engouement sans
précédent quia grandement contribuéa faire émerger une imagede l'art
numeérique dans les esprits. Mais ce courant artistiquen’a pas attendu le
développement de la blockchain pour exister. C'est méme depuis les
années 50 qu’il estapparuen détournant les technologies de leur utilité
primaire afinde créer de nouvelles esthétiques allant jusqu’a chambouler
en profondeur le rapportentre l'art et le public. Qu’il soitimmersif,
interactif, robotique, génératif, qu’il méle la science, les datas ouencore
les réseaux sociaux, la place de I'art numérique pourrait étre mieux définie
dansl'imaginaire collectif. Sitantest qu'elle puisse I'étre au vu de son
évolutionen phase avec celle des technologies... Au-dela des pixels est
une invitationa se connecter aux ceuvres, au-dela d'écrans interposeés,
dans une relation concréte, physique et singuliere, dans un lieu hors du
commun.

Avec le travailde Sabrina Ratté, Eric Vernhes, Studio Otaika et Antoine
Schmitt dans une exposition de groupe.
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exposition experlenc&mf":

arts numeriques & performances-

O garage amelot
paris 11 « 1000m=2
18—-20/03 . 18h30-22h

SAMSUNG “Oploma CANDIDE

Exposants

Abaco

AnNntoine Sschmitt
Benjamin védrenne
Dimitri Thouzery
Eric vernhes
Michael sedbon
Dorian Rigal Minuit
Neon Minuit

Paul créange
sSalomé chatriot =
Studio Otaika
Tamanoir studio
Tom Lellouche
TS/CN

+++

Performeurs

Dylan Cote
Romain Poncet CTraumer'
Studio Otaika “l
TS/CN 1
+++

D] Sets

Based:in (Bagoudies x Kosti x Wilad)
ItinéraireBis (Bassi X Ekonopolis)
Pimp Ta Ride (Vahaal x Zeksu x Mooglee)







BKVAR
SCULPTURE EPHEMERE
FORMAT FILTRE INSTAGRAM

Disponible sur Instagram I'oeuvre bkvAR est une sculpture flottante créée gracea
la relité augmentée. Cette nouvelle forme nous permet de percevor un monde
d'altérités qui n'est pas plus linéaire et fermé.

Le visiteur est poussé a vivre une expérience participative et intuitive mais aussia
s'interroger quant a la notionde réel. L'augmentation numérique permet ainsi de
développer une certaine subjectivité et construire des relations alternatives avec
l'art.

La sculpture éphémeére, accompagnéed'un phénomeéne sonore, peut s'incruster
librement dans n'importe quel espace.

Un projet de Studio Otaika
Sculpture Anna Bacheva

Musique et programmation Stefan Hristov




Une rencontre curieuse sur le theme des
phénomeénes sonores et visuels réunit deux
artistes sur scene : Anna Bacheva et Stefan
Hristov qui forment le duo Studio Otaika.

Leur performance immerge le public dans
une création extraordinaire.

Sur la base de dépendances image-son,
d'analogies musicales et de coincidences
visuelles, ils construisent un univers semi-
prévisible ot vive intensément l’imaginaire
augmenté du Numérique. Plongeant dans
I'aléatoire et les collisions accidentelles, les
artistes s'efforcentde gérer « |'émergence »
et de trouver des formes, des motifs et des
compositions captivantes. Chaque
performance est unique et nous fait découvrir
une ceuvre en constante évolution.



KUNSTMUSEUM
REUTLINGEN Photo Stefan Hristov
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ATLAS MNEMOSYNE
INSTALLATION VIDEDO
ATELIER B PARIS
GALERIE DEPOO SOFIA
(2020 - 2022)

La mémoire est la source originelle de tous les arts et sciences, la déesse-mére des
anciennes muses grecques, le fondement de I'inspiration. L'artiste, comme un
scientifique, crée en utilisant des méthodes similaires de collecte d'informations. Sa
perception objective, sa contemplation et son dévouement au moment particulier sont a la
base de ses créations. C'est la mémoire qui lui donne le pouvoir de pénétrer I'ame
humaine, de styliser la vie, en enregistrant de nouvelles données dans I'inventaire de la
culture humaine.

La mémoire n'est ni réelle ni irréelle. Elle est étroitement liée au temps, qui est illusoire.
Elle représente une carte virtuelle composée d'innombrables traces qui laissent
s'imprimer en elle I'épreuve du temps. Cette synthése d'informations, bien rangée, est
sujette a l'interprétation a la fois personnelle et collective. Elle répresente une

vision fagconnée par les différentes expériences et par les différents processus cognitifs.

Projet de Anna Bacheva

Le projet et réalisé dans le cadre d’une résidence de création autour des formes
artistiques hybrides, numériques et physiques.

Avec le soutien de la Fondation Matrice et I’Institut de France









5 ceuvres a flasher avec son téléphone
dans tout Paris

Revue par BeauxArts Magazine Paris 2021

BeauxArts

Sur le Parcours Saint-Germain-des-Prés :
une sculpture en lévitation

Une pause s’'impose ! Rendez-vous au Comptoir d’Yves Camdeborde,
restaurant emblématique du quairtier de I'Odéon, pour déjeuner.
Profitez-en pour observer I'étonnant travail de Anna Bacheva et Stefan
Hiistov du Studio Otaika ! Disponible une nouvelle fois sur Instagram,
I'ceuvre DkvAR est un ensemble de signes flottants qui emplissent
lair... D'une grace étrange, elle a été cong¢ue en prolongement d'un

projet consacré a la préservation de I'alphabet cyrillique bulgare.

DIGITAL CAD

ART
MONTH ADF




5SSENCE
SPECTACLE
MULTIMEDIA
(2019)

Ce projet repose sur une communication pluridirectionnelle entre la danse, la
lumiere, la musique et I'espace scénique. Résultatd'un programme de recherche
de trois semaines sur les différentes approches créatives pour capturer, analyser
et contrbler les données mo-cap.

Encollaborationavec I'Académie de Théatre et de Danse d'Amsterdam et
I"Académie du Film des Pays-Bas; VR Academy Amsterdam

Scénographie virtuelle Anna Bacheva
Musique Stefan Hristov

Choréographie Neda Ruzheva
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VR Academy Amsterdam Photo Anna Bacheva
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FOTONICA 2018 Musée d'Art Contemporain

MACRO Rome Photo Boris Hristov
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FACTORY LIGHTS FESTIVAL
NORVEGE
(2019)

Une projection monumentale créée pour augmenter et raviver les volumes existants et
une toile créative ou I'art numérique et la lumiére rencontrent 'architecture.

Limelight 3D Projection Mapping announced the launch of Limelight Academy, a
worldwide one-of-a-kind concept, with a Projection Mapping Masterclass for Factory Light
Festival in 2019.

With the launch of a long-term program, Limelight is aiming at contributing to the
development ofthe 3D projection mapping scene by offering a unique education program
for young talents, with a curriculum based on 15+ years of experience.

Projection architecturale Anna Bacheva
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SLEMMESTAD Photo Anna Bacheva
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Concept and realisation
Anna Bacheva / Stefan Hristov

Mobile application
AVR One

Ul Design
Anna Bacheva

Original Font
Tupedepot



If we can’t make it big, we'll go micro. We were commissionedto createan artwork forthe Lille Video Mapping Festival.

Despite the event being cancelled, we are determined to show the world our artwork, so we decided to downscale and project it onto a 1:40 3D model of the building.

We believe in the transformative power of art, and that our souls need it now morethanever. We are here to stay.



https://www.youtube.com/watch?v=5y02p_JcJ2s

FREQUENCY

LA GATTE LYRIQUE
PARIS

(2021)

Body Movin’ et HFLOW présentent Frequency, le grand retour de la danse electroen
Grande salle et en public ala Gaité Lyrique ! Une soirée hybride entre battles de danse et
performances en apesanteur pour (re)découvrir toutes les possibilités de danses et de
sensibilités qu’offre la culture electro. Pendant cette deuxieéme édition internationale, les
meilleurs danseurs et les meilleures danseuses du genre, en provenance des quatre coins
du globe, seront présents pour ce rendez-vous incontournable de danse électro.

A travers le théme “Painting” de cette édition, Frequency propose également de découvrir
des artistes pharesou en émergence dans le domaine des arts visuels. Elleset ils
projetteront leurs ceuvres a 360°dans la Grande salle de la Gaité Lyrique, habillée comme
Jamais pourl'occasion. Le programme complet est a retrouver ci-dessous !

Peintres Enfant Précoce & Demian
Artiste 3D Néon Minuit & Anna Bacheva
Scénographe/DA Lucie Audau










ZVUK 6
CONCERT
MULTIMEDIA
(2021)

Une rencontre sur le theme des phénoménes sonores et des perceptions mixtes
rassemblent, des artistes de différents domaines.

En formataudio-visuel, ils associent différents médias pour expliquer comment
reconnaitre les vibrations insaisissables du cceur humain et ses six tons. Leur approche
reproduit les processus mécaniques et transforme les émotions humaines en formes
esthétiques d'immersion.

Musique originale Martin Stavrev
Violon Elitsa Alexieva

Scénographie virtuelle et programmation Anna Bacheva







HARPA

REYKJAVIK

INSTALLATION LUMINEUSE
INTERACTIVE

(2019)
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Le Festival des lumiéres d'hiver est un événement annuel qui stimule la vie de la .- ’ LELE ””” LA R ‘ ' ' ‘1
population de Reykjavik au milieu de ['hiver. Le Festival célébre aussila lumiéere croissante H\\\\\\\'\\\\\\”“H\\ MR M’JU‘
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Pour la toute premiere édition de Tiny/Massive, Studio Otaika est invité ailluminer la salle
de concert Harpa lors du Reykjavik Winter Lights Festival. Les oeuvres cultivent une
connexion significative entre les gens ou entre les individus et les structures. L'inspiration
pour le projet vient de I'architecture de Harpa et de la nature sauvage qui I'entoure.

Programmation Anna Bacheva

Son Stefan Hristov
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Gaité Lyrique F¥CPORY. .« ' GSOSPHERE
Musiques & futurs alternatifs LIGHT FESTIVAL 17 % 95
O& (5“ National Academie voor Theater en Dans
'OR P\\\\ Culture Fund Amsterdamse Hogeschool voor de Kunsten

Bulgaria

MACRO V&l BeauxArts KUNSTMUSEUM

MUSEO D'ARTE CONTEMPORANEA ROMA E=R REUTLINGEN— MAT
A —  TAT

Egalité

LIGHT M MATRICS = OI0
5 ESPRONCEDA ﬁo

INSTITUTE of ART & CULTURE

< ONE MINUTE GENILS LOGI WEIMAR
SOCIETE DES ARTS » PROJECTION MAPPING
TECHNOLOGIQUES COMPETITION
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ELEKTRONISCHE 11.11.-16.11.2019 ‘

ART VISION

DIGITAL CLASSIC
. AET RENCONTRES SOFIA UNDERGROUND |
% MONTH AUDIOVISUELLES iﬁiﬁﬁifsﬁ PERFORMANCE ART FESTIVAL O R,

CIRCLE
OF LIGHT




