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Une galerie de Babel borgésienne

• Imaginons une galerie infinie sur les murs 
de laquelle toutes les combinaisons de 
pixels existent (10107 973 647combinaisons 
uniques pour une image d’un Mpx)

• Parmi ces images toutes les 
représentations, toutes les formes et tous 
les styles existent

• « La certitude que quelque étagère de 
quelque hexagone enfermait des livres 
précieux [...] semblait presque 
intolérable. » — Jorge Luis Borges



Une galerie de Babel borgésienne

• Les IA génératives s’immiscent dans tous les domaines et sous 
toutes les formes

• Pour la génération d’image  : des modèles de diffusion 
fonctionnant par « débruitage »

• Des modèles entraînés sur des milliards d’images / des résultats 
stéréotypés

• Des méthodes de réentraînement pour imiter des styles





Une galerie de Babel 
dont nous aurions la 
carte lacunaire

• Les modèles de diffusion tracent des 
chemins dans le chaos des pixels

• Au delà de l’informe et en dehors du 
kitsch, l’exploration des styles est
passionnante

• L’oeuvre d’un peintre dépasse la simple 
somme de ses toiles

• BabelGallery propose de découvrir ou
redécouvrir les peintres célèbres en
explorant l’espace des toiles qu’ils auraient
pu faire et de s’interroger à propos de 
celles qu’ils n’auraient jamais faites

• Le manifeste

https://www.babelgallery.com/articles/00manifeste


Nos objectifs

• Imaginer des outils de médiation 
culturelle innovants.

• Accompagner les historiens de 
l’art dans l’analyse des données.

• Offrir de nouveaux moyens de 
création et d’expression pour 
tous les publics et pour tous les 
goûts

Cartographie vectorielle de

 200 000 œuvres

https://babelgallery.com/atlas
https://babelgallery.com/atlas


Vidéo

https://youtu.be/DA9MyyGUgj8
https://youtu.be/DA9MyyGUgj8
https://youtu.be/DA9MyyGUgj8


Imaginer 
des œuvres
possibles



Une nouvelle forme de médiation

• Apporter des perspectives nouvelles sur des œuvres classiques

• Permettre une exploration interactive des styles artistiques adaptée à 
tous les publics

• Appréhender l’esthétique d’un peintre, sa gamme colorée, son étude 
de la lumière, en se l’appropriant et en la projetant sur les sujets qui 
nous touchent le plus

• Recontextualiser les créations pour en apprendre plus sur un peintre



Sation-Service

-

Edward Hopper_AI



La centrale électrique

-

Pieter Brueghel 

l'Ancien_AI



5 interfaces pour 
toucher tous les 
publics



Mode texte

-
Création

Cartel explicatif

-

Analyse de 
l’œuvre créée



Mode photo

-
Immersion

L’espace

ammeublement du BHV 

Marais
-

Paul Sérusier_AI



La maison de 

l’Ousbékistan

-
Pierre Bonnard_AI

Mode photo

-
Immersion



Mode portrait

-
Identification



Mode image – Traduction

Sans titre – Rold Sans titre – Bacon_AI



Mode dessin – Expression

Soutine_AI



ChatBot

-
Discuter avec l’artiste



Un dispositif conçu
pour le musée

• Des modèles sur mesure adaptés aux 
collections du musée

• Un chevalet numérique à installer sur le 
parcours de visite

• Une application Android prête à 
déployer sur une flotte de tablettes 
tactiles

• Des supports interactifs pour animer des 
ateliers pédagogiques

• En boutique : un tirage professionnel 
pour emporter son œuvre au format 
carte postale



Exemple d’atelier – trouve l’original / identifie les peintres

Van Gogh
Bonnard
Soutine
Sérusier
Cézanne
Signac
Monet



Jeux pédagogiques

-
babelgallery.com/cards

https://www.babelgallery.com/cards


Jeux pédagogiques

-
babelgallery.com/cards

https://www.babelgallery.com/cards
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