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Cyborg Rituals propose d’assister à une cérémonie orchestrée par une IA, performée en 
vidéoconférence simultanément par deux artistes : Lola Rossi et Kris Hastings. Ce rite vise à invoquer 
une entité digitale, avec un rituel élaboré à partir d'un algorithme nourri par des données sur les rituels 
culturels de la mythologie norvégienne et de l'occultisme français du XIXe siècle.

De nouveaux types de rituels prennent place dans nos vies modernes: La méditation guidée, les 
cérémonies virtuelles, les retraites spirituelles en ligne, les funérailles digitales… Ces rituels servent 
d’espaces importants pour l’expression du lien communautaire, pour la création d’espaces inclusifs,  
militants et fluides. Cyborg Rituals présente une performance de deux artistes se soumettant aux 
directives d'une intelligence artificielle. Les corps des artistes performants deviennent des avatars, 
des inputs, des corps interfaciels questionnant le contrôle que nous exerçons, ou cédons. Est-ce que 
nous ressentons une véritable “élévation spirituelle” ou est-ce une imitation artificielle créée par les 
algorithmes?  

À travers la performance, des projections apparaissent à plusieurs niveaux au-dessus du 
spectateur.ice, à la manière de "pop-up" agressifs rappelant l’esthétique net.art, s'intensifiant au fur et 
à mesure de l'invocation d'une "entité digitale supérieure”. Les deux artistes, qui ne se sont jamais 
rencontré.es,  proposent ainsi de créer et générer un nouvel espace de communication et 
d’exploration des tensions entre nos émotions, intuitions et des éléments non-humains. L’IA devient 
un.e médiateur.ice, guide, outil, permettant de transcender les pratiques anciennes pour proposer des 
pistes d’approches fluides, fragmentées et multiples, plus adaptées à nos identités cyborgs 
post-modernes.

Le projet a été réalisé dans le cadre de la saison 2024 du projet City2City, avec le soutien du Centre des 
arts d’Enghien-les-Bains, Scène conventionnée Art et création et du réseau des villes créatives de 
l'UNESCO.
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À partir du moment où nous faisons un usage quotidien du numérique, sommes-nous tou.te.s 
cyborg? Selon Haraway, le cyborg est autant une utopie qui produit la connaissance située, qu’une 
réalité que chaque être humain est déjà : « Nous sommes des chimères, des hybrides, des cyborgs, 
image condensée de l’imagination et de la réalité »

Le rituel est une suite de comportements symboliques qui sont effectués dans un ordre établi et qui 
ont une signification particulière pour ceux.elles qui les accomplissent. Ils peuvent permettre 
d’explorer et expérimenter les identités hybrides, de créer des espaces inclusifs, non plus comme 
des pratiques anciennes mais des formes nouvelles d’expression culturelle et spirituelle adaptées à 
notre époque postmoderne et post humaine. Ces nouveaux rituels incluent des pratiques telles que 
la méditation guidée, les cérémonies virtuelles, les retraites spirituelles, les funérailles digitales, les 
rencontres VR...

Nos émotions et intuitions sont confrontées à des éléments non-humains. Le rituel devient un 
espace d'exploration de ces tensions : la crainte de perdre notre essence humaine face à 
l'émerveillement que suscitent les avancées technologiques.  En nous soumettant aux directives 
d'une intelligence artificielle, nous sommes amenés à questionner le contrôle que nous exerçons, ou 
cédons. Se dessine alors un double tableau: la peur d'être dominé.es par la machine, impactant 
notre qualité de vie et notre quotidien, et en parallèle, une dépendance quasi obsessionnelle envers 
cette technologie, nourrie par notre culture commune de la science-fiction et des dystopies, et 
parallèlement le plaisir lié au fait de s’ancrer dans ce narratif.

Extraits du dataset :
¹Hutton, R. (2011). Shamanism in Norse Myth and Magic. Time and Mind
²Lévi, E. (1854). Dogme et rituel de la haute magie. Germer Baillière

note d’intention
L’IA, quant à elle, génère des émotions préfabriquées et des rituels algorithmiques. Est-ce que 
nous ressentons une vraie connexion spirituelle ou est-ce une imitation superficielle créée par les 
algorithmes?  En tant qu’artiste performant le rituel, nous proposons d’incarner un avatar, un 
corps transitoire permettant au public une interface à la cérémonie. Les corps deviennent input, 
réduction cybernétiques et corpo-machiniques.

Le rituel forgé par l’IA permet de mettre en avant des motifs communs dans les pratiques 
traditionnelles rituelles des deux pays. Les éléments communs se retrouvent notamment dans les 
pratiques Seiðr¹, un ensemble de traditions magiques propres à l'ancienne religion Nordique et 
dans la tradition ésotérique occidentale telle que relatée notamment par Eliphas Levi². Nous 
observons des motifs liés aux rites initiatiques: La transformation, le passage entre deux mondes, 
l’incarnation des forces de la nature et l’invocation, le nettoyage et la purification de l’espace, la 
connexion, le cercle, la visualisation et la réception, le mantra et le chant, l’invocation, présence de 
l’autel ; mais également des objets communs tels que ceux présents dans l'œuvre. Ainsi, Cyborg 
Rituals explore le rôle des rituels dans notre société post-moderne, proposant des pistes 
d'approches pour revisiter et adapter ces pratiques à nos identités, aujourd'hui fluides et 
évolutives.
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Kris H Raumli (né en 1998) est un.e passionné.e des médias et éducateur.ice basé à Hamar. Avec 
une formation en médias et en conception de jeux, Kris poursuit actuellement une maîtrise en 
communication numérique et culture, en se concentrant sur l'intersection de l'art et de l'intelligence 
artificielle (IA).

Son expérience comprend des travaux avec la réalité virtuelle (VR) à partir de 2023, où iel a 
développé une compétence dans la production de VR et les applications éducatives. Son travail 
couvre des projets freelance dans des supports traditionnels et numériques, ainsi que son rôle au 
FCL (Future Classroom Lab Hamar), où iel intègre son expertise médiatique dans des contextes 
éducatifs. Kris est également activement impliqué dans les e-sports, en tant que coach au Hamar 
E-Sports Club et enseigne l'option "E-Sports" à l'école secondaire Ajer.

Les contributions de Kris s'étendent aux projets pour Høgskolen i Innlandet, où iel a collaboré à 
diverses productions médiatiques. Cela inclut la création de graphiques d'information et un film 
éducatif animé, présenté au parc d'attractions Hunderfossen à Lillehammer.

Ses poursuites académiques et intérêts professionnels convergent sur des thèmes tels que l'impact 
de l'IA sur l'art, le potentiel éducatif des jeux vidéo, et la régulation des outils IA. Son expression 
créative se concentre principalement sur l'illustration de personnages, informé.e par un mélange de 
médias traditionnels et numériques. Iel s'intéresse particulièrement à explorer la conscience 
numérique, la moralité dans les médias et la résolution de problèmes innovante à travers l'art et les 
outils numériques.

Kris H. 
Raumli
https://terrorbyte.net/
Kris.r.hastings@gmail.com 
(+47) 97790732

Lola 
Rossi
www.lolarossi.fr
contact@lolarossi.fr
(+33) 6 26 22 24 08

Lola Rossi (née en 1995) est une artiste multimédia. Elle associe les arts visuels à 
l’exploration des nouveaux dialogues humains-machines – films, installations, expériences 
immersives. Ses projets actuels se concentrent sur la création et l’étude de spiritualités 
digitales et des états multidimensionnels de la conscience en interaction avec les 
technologies. 

Lola Rossi crée des ponts entre les films expérimentaux d'avant-garde appelés « films de 
transe» et les imaginaires numériques. Elle souhaite explorer la réinvistigation de l’
ésotérisme digital dans un prisme éco-féministe.

En 2021, elle a réalisé un court métrage produit en production virtuelle, Kintsug/i, explorant 
la continuité du mouvement dans l'espace-temps cinématographique comme un rite 
initiatique labyrinthique. Ce film est l'un des premiers courts métrages expérimentaux 
tournés exclusivement en XR. 

Son travail a été soutenu par plusieurs organisations telles que le Centre d'Art 
d'Enghien-Les-Bains, The Ballery, SoHo House… L’artiste est titulaire d’un master en 
supervision d’effets spéciaux et de 3D, elle enseigne régulièrement la théorie du cinéma et 
de la photographie dans des écoles d'art et de design.

Actuellement, Lola Rossi travaille à Paris et à Berlin. Elle collabore avec des chercheur.ses et 
des artistes sur une série d'installations immersives, audiovisuelles et génératives destinées 
à induire des états de conscience modifiés chez les spectateur.ices. 

https://terrorbyte.net/
mailto:contact@lolarossi.fr
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