FICHE TECHNIQUE - INDULTO

1. Informations générales

Titre de I’ceuvre : Indulto

Artiste : Mélanie Courtinat

Année : 2025

Type d’ceuvre : Installation vidéoludique interactive / Jeu vidéo d’art
Durée : variable (environ 15-20 min d’expérience)

e Langue : Anglais

2. Description

Indulto est une ceuvre interactive en trois actes.

Chaque acte détourne délibérément les codes du jeu vidéo traditionnel, et plus
spécifiquement les mécaniques de tutoriel et de combat de boss. Ici, I'interaction ne
sert qu’a révéler la fiction du choix et la fascination pour les rituels violents codifiés.

Le titre lui-méme, indulto, fait référence a une grace rare accordée dans la corrida,
lorsque le taureau est épargné en reconnaissance de son courage. Pourtant, ce
geste supposément miséricordieux demeure paradoxal : au bout du compte, le
sacrifice est inévitable.

Dans Indulto, Iutilisateur avance vers une confrontation inéluctable a I'aide d’une
manette de jeu. Au fil de la progression, les combinaisons d’attaques a apprendre
deviennent de plus en plus absurdes, illisibles et impossibles a exécuter. Lorsque le
combat débute enfin au centre de I’aréne, la caméra se détourne. L’affrontement a
lieu hors champ. Et lorsqu’elle revient, un seul choix est proposé : tuer ou épargner,
les deux menant a la méme conclusion : la mort du taureau, sous les
applaudissements tonitruants de la foule.

L'ceuvre cherche a dévoiler le spectacle qui fabrique du sens a partir de la violence,
a mettre en lumiere l'illusion du libre arbitre lorsque tout est déja écrit, et a
questionner la croyance selon laquelle un acte violent devient acceptable s’il est
suffisamment beau, s’il est accompli avec assez de grace.

3. Format & dispositif
L’ceuvre se présente sous la forme d’une projection murale accompagnée d’une
chaise unique, placée face a I’écran. Le spectateur est invité a s’asseoir.



e Type de dispositif : PC + manette de jeu + vidéoprojecteur (ou grand écran)
+ enceintes

Interaction : Manette de jeu

Nombre de joueurs : 1 joueur

Son : Stéréo

Langue de P’interface : EN

4. Configuration technique
Matériel minimum (ordinateur fixe):

Processeur : Intel Core i5-10600KF

Carte graphique : Nvidia RTX 3060 (12GB VRAM)
RAM : 64GB

Systeme : Windows 10 ou supérieur

Manette : Manette de jeu filaire (type Xbox), exemple

e Vidéoprojecteur ou écran : Préférence pour une vidéoprojection grand
format et de haute qualité

e Clavier+souris

e Enceintes

5. Installation de ’ceuvre


https://www.fnac.com/Manette-Xbox-avec-cable-USB-C/a15117694/w-4#int=S:Suggestion%7CFA%3AJEV%7C31514%7C15117694%7CBL1%7CL1

1. Télécharger le build

e Accéder au dossier partagé :
https://drive.google.com/drive/folders/1115S5MxX3179jj0owI8dzDp CvQCqge
YA

e Télécharger I'archive Indulto_build. rar sur I'ordinateur destiné a la
monstration.

2. Extraire les fichiers

e Faire un clic droit sur le fichier . rar et choisir « Extraire ici » (logiciel
recommandé : WinRAR ou 7-Zip).

e Une fois I'extraction terminée, un dossier apparait.

Lancer I’ceuvre

Ouvrir le dossier extrait.

Double-cliquer sur le fichier Indulto.exe (icéne Indulto).
L’ceuvre se lance automatiquement en plein écran.
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Utilisation
La manette de jeu doit étre branchée avant le lancement du programme.

6. Fonctionnement et maintenance
L’ceuvre a été congue pour nécessiter le moins de médiation et de
maintenance possible.
Elle peut étre présentée en autonomie : il suffit de lancer le jeu le matin et de
I’éteindre le soir.

Lancement et déroulement

e Au démarrage, I’ceuvre s’ouvre sur un écran de menu invitant a commencer
la partie.

e Le jeu se lance ensuite automatiquement et se déroule en une seule
séquence.

e Une fois I'expérience terminée, I’ceuvre reboucle automatiquement : le
joueur revient au menu principal, préte pour un nouveau participant.

Commandes et interactions

e Le joueur utilise uniquement la manette pendant toute la durée de
I’expérience.

e Le bouton « Options » de la manette permet de mettre le jeu en pause.
Dans ce menu, il est possible :
- de revenir au menu principal,


https://drive.google.com/drive/folders/1Il5S5MxX3179jj0owI8dzDp_CvQCge4V
https://drive.google.com/drive/folders/1Il5S5MxX3179jj0owI8dzDp_CvQCge4V

- ou, en cas de blocage exceptionnel, de sélectionner « Respawn » pour
réapparaitre au centre de la zone.

Comportement inactif

e Siaucune action n’est détectée pendant 2 minutes (hors cinématiques), un
message s’affiche a I’écran :
Are you still here? The game will start from the beginning in 30 seconds if
you don’t press anything.

e Sile joueur ne touche arien, le jeu redémarre automatiquement depuis le
menu.

Quitter le jeu

e Le jeu ne comporte aucun bouton “Quit Game” fonctionnel. Si le joueur
tente de quitter depuis le menu, un message apparait :
There’s no escape.

e Pour quitter le programme manuellement, un clavier doit étre connecté.
Utiliser le raccourci standard : Alt + F4

8. Contact

Artiste : Mélanie Courtinat

Email : contact@melaniecourtinat.com
Site : melaniecourtinat.com
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