
      THeMATIQUES ET OUVERTURES

   

JEUX D¶INTERPRETATIONS: YICHING ET JEUX DE CARTES
   

JeX[ de carWes, Yiching, WaroWs eW aXWres s\sWqmes narraWifs sonW consWrXiWs j parWir de 
mpcaniqXes d¶inWerprpWaWion permeWWanW Xne narraWion combinaWoire, donW les 
possibles sonW infinis. QXe ce soiW le WaroW, oX le Yiching, ces s\sWqmes YenXs 
d¶EXrope eW d¶Asie, se sonW consWrXiWs, j l¶origine, afin de permeWWre Xn apprenWissage 
de la philosophie de faoon lXdiqXe. En reWiranW la sXrcoXche de diYinaWion rajoXWpe aX 
fil des kges, il esW possible de re-dpcoXYrir de nombreXses mpcaniqXes j hisWoires.

   

L¶OULIPO, OUVROIR DE LITTeRATURE POTENTIEL 

l¶OXlipo, OXYroir de liWWpraWXre poWenWiel, esW Xne grande inspiraWion poXr ForWXne 
Teller. ProposanW de nombreXses e[ppriences narraWiYes, l¶OXlipo parW d¶Xne 
conWrainWe poXr rp-inYenWer noWre rapporW aX[ hisWoires eW aX jeX. Il en rpsXlWe Xne 



forme d¶alpaWoire conWr{lpe, qXoiqXe infinie. Comme ils disenW: IO Q¶\ a aLQVL TXH 
WUqV SHX G¶KaVaUG, WRXV OHV SRVVLEOHV IRQW VHQV.

 

ESPRITS ET MYTHOLOGIES DU MONDE

Les EspriWs s¶inspirenW de WoXWes les cXlWXres: des Yokais au Japon, de 
l¶Animisme en Afrique, des Animaux Totem en Amprique latine ou 
bien des Animaux m\stiques aX sein de la cXlWXre InXiW, il s¶agiW ici de 
dpcoXYrir Xn besWiaire XniYersel incarnanW le ToWem bienYeillanW eW 
proWecWeXr.

  

LA NATURE EN TANT QUE PERSONNAGE

ForWXne Teller propose Xne incarnaWion de la naWXre faisanW le lien enWre 
la NaWXre ( animaX[, espriWs eW plpmenWs naWXrels) eW l¶HXmain. Ici, les 
moXYemenWs propres aX monde naWXrel ( noWions de saisons, de morW, 



de regpnprescence eWc... ) fonW pcho aux affects du spectateur. Il 
s¶agit ici de questionner notre rapport j la Nature en fonction de 
similitudes et d¶attpnuer ainsi l¶opposition Homme / Nature. 

      

ARTISANAT ET NUMeRIQUE

Fortune Teller esW un laboratoire de formes et de narration. EYolXanW j 
WraYers les annpes, il esW Xne sprie d¶e[ppriences lXdiqXes inYiWanW le 
specWaWeXr j joXer aYec des WechniqXes arWisanales eW nXmpriqXes, j 
faire aYec ses mains WoXW en profiWanW des oXWils d¶aXjoXrd¶hXi.



ATELIERS de FORTUNE TELLER

1/ Un atelier avec des \eux en rpalitp augmentpe
Crpe Won personnage j parWir d¶\eX[ qXi s¶animenW en rpaliWp aXgmenWpe. 

CeW aWelier lXdiqXe mrle le dessin eW l¶animaWion. Il permeW de crper Xn 
aYaWar en imaginanW sa back sWor\.

2/ Un atelier avec des \eux en lenticulaire
Crper Won personnage j parWir d¶\eX[ en lenWicXlaire. CeW aWelier lXdiqXe 

mrle le dessin eW l¶animaWion. Il permeW de crper des images en XWilisanW 
soiW l¶imprimp lenWicXlaire oX le lenWicXlaire plip.


