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green games kit pédagogique

Le projet Green Games - kit pédagogique est une
proposition éducative disruptive, low-tech et créative
visant a sensibiliser a I'environnement par le biais de jeux
verts.

L'idée est de hacker des jeux vidéo pour encourager des
changements de comportement  Vis-a-Vvis de
I'environnement, en jouant a des jeux qui adoptent des
perspectives animistes et autochtones, des jeux qui
abordent des récits liés aux défis climatiques actuels.

Des jeux développés de maniéere responsable, avec
moins de technologie et plus de diversité dans
l'esthétique et les mécanismes de jeu : moins de
compétition, plus de collaboration.



Le projet Green Games - kit pédagogique est
concu pour les enfants, les adolescents, les artistes

et les éducateurs.

Contenant 10 jeux indépendants, le kit propose 3 —

méthodologies pour des expériences liées au jeu :

. des promenades dans les arbres pour enregistrer
des sons, des images et des scans 3D d'arbres, de
pierres, de rochers...

. la co-création de machinima, en mélangeant les ™ -

enregistrements des jeux verts avec Iles
enregistrements des promenades augmentées

. conception et prototypage d'idées de jeux vidéo
inspirés de l'expérience de la promenade et des
jeux verts.

Game: She and The Light Bearer
Mojiken Studio, Indonesia
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Atelier Jeux Sensibles
avec Alain Damasio, Charles Ayats, Isabelle Arvers
- Ecole des Vivants, les Rayes, France / 2022 .

Inspiré par la psychogéographie des
situationnistes et |'idée de dérive comme
moyen d'apprentissage, ces promenades sont
w74, une fagon de relier les lieux, les plantes, les
" mers et les rochers aux sensations, aux
' S émotions et aux mécanismes de jeu.




Atelier art, jeux vidéo &%
& savoirs ancestraux R4

dirigé par Isabelle Arvers, Campus des arts de la Caraibe
Fort de France, Martinique, avril 2023
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