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EXPERIENCES PROFESSIONNELLES 

Depuis 2008 SYNDICAT NATIONAL DU JEU VIDÉO / Paris – Délégué Général « l’organisation 
professionnelle représentative des entreprises du jeu vidéo en France » - 5 salariés – + de 
250 adhérents 

  Création du syndicat en 2007 avec les 20 dirigeant(e)s des principaux studios de 
développement français 
Définition et mise en en œuvre de la stratégie du syndicat sur les sujets de préoccupation 
des entreprises : financement de la production, de la croissance, emploi et formation, 
développement international, attractivité, mixité & diversité, régulation 
Pilotage opérationnel du syndicat, organisation et animation des instances dirigeantes (CA et 
bureau exécutif + AG annuelles) et coordination des 9 régions partenaires 
Animation de la communauté des adhérents et montage de projets collectifs transversaux 
Relations publiques et institutionnelles avec le Gouvernement, les parlementaires et les  
administrations 
Représentation de la filière sur des événements internationaux et auprès des interlocuteurs 
Relations médias et organisation d’événements professionnels 
Influence et affaires publiques 

  Quelques résultats significatifs : 
Création et amélioration du Crédit d’Impôt Jeux Vidéo avec le CNC et la DGE 
Evolution du FAEM en Fonds d’aide au Jeu Vidéo avec le CNC 
Création du Fonds d’avance participative Jeu Vidéo opéré par l’IFCIC et la Caisse des 
dépôts (20M€ sur 3 ans) 
Création de dispositifs de soutien à la croissance en régions (7 à ce jour)   
Nombreuses due diligences dans le cadre d’opérations de croissance externe d’adhérents 
Publications de baromètres, études et autres documents de référence 
Coopération internationale avec plusieurs Instituts Français (Espagne, Etat-Unis, Brésil, 
Colombie, Danemark, Tunisie, Chine, Japon, Corée…) 
Présence sur les salons internationaux et accompagnement de délégations d’entreprises à 
l’international 
Promotion de l’AAP France 2030 «Grande Fabrique de l’Image» et des PIA 4 éco 
responsabilité et formation  
Co pilotage de l’accélérateur Jeux Vidéo BPI France & CNC  

Depuis 2019  SNJV EVENEMENTS / Paris - Délégué Général « société d’organisation d’événements 
dans l’industrie du jeu vidéo » 2 salariés 

  Création et pilotage de la filiale du SNJV pour l’organisation des principaux événements du 
secteur  

   
  Quelques résultats significatifs : 
  Création de l’académie des arts et techniques du jeu vidéo : + 2000 professionnel(le)s 

membres  
  Création et organisation des Pégases, la cérémonie des récompenses des talents du Jeu  
  Vidéo - 4 éditions  
  Création et organisation du Game Camp France - évènement btob de la profession - 5  
  éditions, plus de 1500 participants cette année  

2003 - 2008 LYON INFOCITE – LYON GAME / Lyon – Directeur « Le réseau professionnel des   
  industries du numériques et du jeu vidéo en Rhône-Alpes » 10 salariés – 400 adhérents 

Définition stratégique et mise en œuvre des plans d’actions annuels 
Création et animation de clubs d’entreprises et de commissions thématiques  
Mise en place de partenariats public/privé à l’échelon local 
Organisation événementielle 
Gestion administrative et financière de la structure ( budget de 2M€ / an) 
Relations publiques institutionnelles 
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Actions réalisées : 
Animation sectorielle des 400 adhérents représentant plus de 6000 emplois en région et 
promotion de la filière au national et à l’international 
Création de 3 grands événements internationaux : Game connection, Serious Games 
Sessions, Interconnectés 
Mise en place de nombreux partenariats avec d’autres associations et syndicats dans le 
numérique en France : SELL, APOM, SYNTEC, AFDEL, ADIRA, etc… 

Création, lmabellisation et pilotage de 2 pôles de compétitivité : Imaginove et Cluster Edit 

Création et pilotage de l’école de formation aux métiers du jeu vidéo dans le cadre de 
l’université Jean Moulin Lyon 2 : Gamagora 

Mobilisation des collectivités locales autour de l’industrie du numérique en région 
Conception de projets d’attractivité économique pour le territoire : incubateur et pépinière, 
festival grand public 

2001 - 2003 WEBCONSEIL / Lyon – Cofondateur - gérant « Conseils et solutions juridiques pour les 
activités informatiques, le web et les entreprises de l’image » 4 salariés 

  En charge du développement commercial, des activités de conseils et de formations et de 
l’animation du réseau de prescripteurs et de partenaires. 

   
  Actions réalisées : 
  Développement du portefeuille clients 
  Mise en place d’outils de promotions et de fidélisations clients (petits déjeuners, newsletter, 

sites d’informations juridiques sectoriels, outils rédactionnels,…) 
  Création de partenariats de services / d’échange de visibilité / d’apports d’affaires, avec un 

réseau de prescripteurs 
  Gestion de projets 
  Créations de nouveaux services de conseils en lignes thématiques 
  Rédactions de contrats, dépôts de marques, conseils juridiques 

2000. Cabinet d’Avocats FRANCE LAWYER / Lyon - Juriste & fondateur du département en 
droit de l’informatique et des nouvelles technologies 
Sensibilisation des acteurs économiques au droit des TIC, création d’outils de 
communication, organisation de manifestations, salons professionnels 
Rédaction de contrats, missions de conseils et d’assistance, développement du portefeuille 
clients 

1999.  ERNST &YOUNG / Lyon – Consultant juridique junior  
 Missions d’audit, d’élaboration de stratégies économiques et juridiques, constitution de 

structures juridiques, rédaction de contrats. 

 FORMATIONS 

1998/ 1999   D.E.S.S. de Droit Européen des affaires – Université Lyon III 

 Langue étrangère : Anglais 

MANDATS 
Membre de France eSports, membre du CSPLA, membre de l’European Game Developers 
Federation, membre du CA d’E-Enfance 

ACTIVITES 
Cyclisme, trail, randonnée, écriture, lecture, photographie 
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