DARK

EUPHORIA

L’ECUME DES JOURS XR
FICHE TECHNIQUE

Durée de I’expérience : 15 minutes
Jauge : 5 a 8 spectateurs / séance

ESPACE - LE CUBE

L’expérience L’Ecume des Jours XR prend place dans le Cube, un espace cylindrique 360°
fermé en toile tendue.

Dimensions du Cube : 7,6m x 7,6m x 3,3m
Espace minimum nécessaire requis : 10m x 10m x 5m

3262mm

7600mm



EQUIPEMENT TECHNIQUE

Le Cube ainsi que I'ensemble du dispositif technique associé (serveurs) est fourni par Dark
Euphoria « clé en main ».

Il comprend :
- La structure compléte LE CUBE (avec moquette)
- 5 vidéo-projecteurs
- 4 caméras 3D
- 4 serveurs et 1 machine de mapping

L’ensemble est transporté sur le lieu d’accueil dans un camion (15 a 20 m3) conduit par le
régisseur Dark Euphoria.

A fournir par le lieu d’accueil :

- Electricité
- Connexion Internet rapide (min 5mbps)

MONTAGE

1 journée de montage du Cube
Personnel nécessaire : un régisseur Dark Euphoria + 3 régisseurs du lieu d’accueil

2 journées de réglage du dispositif technique par les 2 directeurs techniques du projet
(Inlum.in)

DEMONTAGE

1 journée de démontage du Cube
Personnel nécessaire : un régisseur Dark Euphoria + 3 régisseurs du lieu d’accueil

Démontage du dispositif technique le méme jour par les 2 directeurs techniques du projet
(Inlum.in)

MEDIATION

1 personne pour accompagner les spectateurs dans la découverte de I'expérience et
surveiller le dispositif pendant toute la durée de I'expérience — a prévoir par le lieu d’accueil

CONDITIONS FINANCIERES

Le contrat de cession comprend :

- Transport du matériel de Marseille (camion 15 a 20 m3)

- Mise a disposition du Cube ainsi que du matériel artistique et technique nécessaire a
l'installation et a I'expérience

- Rémunération des directeurs techniques et du régisseur Dark Euphoria



- Cession des droits d’exploitation pendant la durée de présentation
Reste a charge de I'organisateur :

- Rémunération de 3 régisseurs pour monter et démonter le Cube (2 x 1 journée)

- Logement et repas pour 'ensemble de I'équipe technique les jours de montage et
démontage

- 1 personne pour accompagner les spectateurs dans |la découverte de I'expérience et
surveiller le dispositif pendant toute la durée de I'expérience



